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Hobbit.

Przygotowanie: ObniZ o 2 swoj poziom zagrozenia.

Odpowiedz: Podnie$ o 4 swoj poziom zagrozenia

i wyczerp Grubasa Bolgera, aby anulowac¢ wiasnie

odkryta z talii Spotkan nie-unikatowa karte wroga i

dodac ja do puli zwyciestwa. (Limit raz na gre na grupe.)

. Grubas Bolger nie préznowal. Kiedy spostrzegl czarne cienie
sungce przez ogrdd, zrozumial od razu, ze musi umkngcé
przed nimi albo zginie.” — Druzyna Pierscienic

Hobbit.
Akcja: Wyczerp Lili Cotton, aby przygotowac innego
sprzymierzenca z cecha Hobbit oraz do konca fazy odpo-
wiednio doda¢ €2, 9¢ i @ Lili Cotton do €3, 9¢ i P tego
sprzymierzenca. Pod koniec fazy cofnij tego sprzymie-
rzenca na reke jego wihasciciela. (Limit raz na faze.)
., Nie uprawiajq weale albo prawie weale czarow, z wyjqtkiem chyba

zwyklej, powszedniej sztuki, ktora pozwala im znikaé bezszelestnie
i blyskawicznie...” — Hobbit

Iilus. Francesco Amadio © Middle-earth Ent. © F

Lesny czlowiek. Zwiadowca.
Przygotowanie: Przeszukaj swoja kolekcje kart i wez
na reke sprzymierzenca z cechg Istota. W pierwszej
rundzie obniz koszt tego sprzymierzenca o 2.

Akcja Podrozy: Jesli jest jeden aktywny obszar,
wydaj 1 zeton zasobow z puli zasobow Widfasty,

\ aby podrozowac na inny obszar rozpatrujac jego efekt

Podrozy. Teraz sa dwa aktywne obszary.

Hobbit.
Akcja: Wyczerp Lili Cotton, aby przygotowac innego
sprzymierzenca z cecha Hobbit oraz do konca fazy odpo-
wiednio doda¢ €2, 9¢ i @ Lili Cotton do €3, 9¢ i P tego
sprzymierzenca. Pod koniec fazy cofnij tego sprzymie-
rzenca na reke jego wihasciciela. (Limit raz na faze.)
., Nie uprawiajq weale albo prawie weale czarow, z wyjqtkiem chyba

zwyklej, powszedniej sztuki, ktora pozwala im znikaé bezszelestnie
i blyskawicznie...” — Hobbit

Iilus. Francesco Amadio © Middle-earth Ent, © F)

Hobbit.
Akcja: Wyczerp Lili Cotton, aby przygotowac innego
sprzymierzenca z cecha Hobbit oraz do konca fazy odpo-
wiednio doda¢ €2, 9¢ i @ Lili Cotton do €3, 9¢ i P tego
sprzymierzenca. Pod koniec fazy cofnij tego sprzymie-
rzenca na reke jego wihasciciela. (Limit raz na faze.)

., Nie uprawiajq weale albo prawie weale czarow, z wyjqtkiem chyba
zwyklej, powszedniej sztuki, ktora pozwala im znikaé bezszelestnie
i blyskawicznie...” — Hobbit

Iilus. Francesco Amadio © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

Tajnosc¢ 1.

Akcja: Dobierz 1 kartg. Nastgpnie obniz
swoOj poziom zagrozenia o 2 lub nastgpna
karta, ktorg zagrasz w tej fazie otrzymuje
Tajnos¢ 1.

,,Hobbici majq lekki chod i nielatwo nawet
Straznikowi odszuka¢ ich trop...” — Dwie Wieze

Iilus. John Howe
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Tajnosc¢ 1.

Akcja: Dobierz 1 kartg. Nastgpnie obniz
swoOj poziom zagrozenia o 2 lub nastgpna
karta, ktorg zagrasz w tej fazie otrzymuje
Tajnos¢ 1.

,,Hobbici majq lekki chod i nielatwo nawet
Straznikowi odszuka¢ ich trop...” — Dwie Wieze

" \OYDARZENIE |

Iilus. John Howe ddle-earth 3O ALeP.

Tajnos¢ 1.

Odpowiedz: Kiedy sprzymierzeniec z cecha
Hobbit opusci gre, przeszukaj swoja reke i stos
odrzuconych kart w poszukiwaniu 1 kopii tego
sprzymierzenca i umies¢ go w grze pod kontrolg
dowolnego gracza.

., Ceregiele prawne trwaly kilka lat. Wiele wody uplyneto

W rzece, nim pana Bagginsa naprawde i formalnie uznano
z powrotem za zyjqcego.” — Hobbit

WYDARZENIE |

Illus. Dan ddle-earth 3O ALeP.

Tajnosc¢ 1.

Akcja: Dobierz 1 kartg. Nastgpnie obniz
swoOj poziom zagrozenia o 2 lub nastgpna
karta, ktorg zagrasz w tej fazie otrzymuje
Tajnos¢ 1.

,,Hobbici majq lekki chod i nielatwo nawet
Straznikowi odszuka¢ ich trop...” — Dwie Wieze

Tajnos¢ 1.

Odpowiedz: Kiedy sprzymierzeniec z cecha
Hobbit opusci gre, przeszukaj swoja reke i stos
odrzuconych kart w poszukiwaniu 1 kopii tego
sprzymierzenca i umies¢ go w grze pod kontrolg
dowolnego gracza.

., Ceregiele prawne trwaly kilka lat. Wiele wody uplyneto

W rzece, nim pana Bagginsa naprawde i formalnie uznano
z powrotem za zyjqcego.” — Hobbit

Tajnos¢ 1.

Odpowiedz: Kiedy sprzymierzeniec z cecha
Hobbit opusci gre, przeszukaj swoja reke i stos
odrzuconych kart w poszukiwaniu 1 kopii tego
sprzymierzenca i umies¢ go w grze pod kontrolg
dowolnego gracza.

., Ceregiele prawne trwaly kilka lat. Wiele wody uplyneto
W rzece, nim pana Bagginsa naprawde i formalnie uznano
z powrotem za zyjqcego.” — Hobbit

WYDARZENIE |2

© Middle-

) SzeRrvF BUCKLANDU

z Hobbit. Szeryf. %
Oddany. Dystans.
Odpowiedz: Kiedy do strefy przeciwnos$ci
zostaje dodany wrog dzielacy Ceche z wrogiem
znajdujgcym si¢ w puli zwycigstwa, wydaj
1 zeton zasobow: i, aby umiesci¢ Szeryfa
Bucklandu w grze z reki, pod twoja kontrola.
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Hobbit. Szeryf.
Oddany. Dystans.
Odpowiedz: Kiedy do strefy przeciwnos$ci
zostaje dodany wrog dzielacy Ceche z wrogiem
znajdujacym si¢ w puli zwycigstwa, wydaj
1 zeton zasobow: i, aby umiesci¢ Szeryfa
Bucklandu w grze z reki, pod twoja kontrola.

/ DRZYMIEZENIEC 2

Iilus. Justin Gerard © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

W puli zwycigstwa moga si¢ znajdowac
maksymalnie 3 kopie Otrzyjmy L.zy!.
Odpowiedz: Kiedy z karty podstgpu zostanie
rozpatrzony efekt ,,po odkryciu” lub efekt cienia,
dodaj Otrzyjmy E.zy! do puli zwycigstwa, aby
dodac kartg rozpatrzonego efektu do puli
zZwycigstwa.

.. Moze bedziemy kiedys p i. A teraz uzbréjmy sie
w mestwo i otrzyjmy lzy.” — Aragorn, Druzyna PierScienia

7 WYDARZENIE 1\

h En © ALeP.

SzeRYF BuckLANDU
Hobbit. Szeryf.

Oddany. Dystans.
Odpowiedz: Kiedy do strefy przeciwnos$ci
zostaje dodany wrog dzielacy Ceche z wrogiem
znajdujacym si¢ w puli zwycigstwa, wydaj
1 zeton zasobow: i, aby umiesci¢ Szeryfa
Bucklandu w grze z reki, pod twoja kontrola.

7 SDRZYMIEZENIEC

Iilus. Justin Gerard © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

W puli zwycigstwa moga si¢ znajdowac
maksymalnie 3 kopie Otrzyjmy L.zy!.
Odpowiedz: Kiedy z karty podstgpu zostanie
rozpatrzony efekt ,,po odkryciu” lub efekt cienia,
dodaj Otrzyjmy E.zy! do puli zwycigstwa, aby
dodac kartg rozpatrzonego efektu do puli
zZwycigstwa.

.. Moze bedziemy kiedys p i. A teraz uzbréjmy sie
W mestwo i otrzyjmy {zy.” — Aragorn, Druzyna Piericienia

" OYDARZENIE

W puli zwycigstwa moga si¢ znajdowac
maksymalnie 3 kopie Otrzyjmy L.zy!.
Odpowiedz: Kiedy z karty podstgpu zostanie
rozpatrzony efekt ,,po odkryciu” lub efekt cienia,
dodaj Otrzyjmy E.zy! do puli zwycigstwa, aby
dodac kartg rozpatrzonego efektu do puli
zZwycigstwa.

. Moze bedziemy kiedys i. A teraz uzbréjmy sie
W mestwo i otrzyjmy {zy.” — Aragorn, Druzyna Piericienia
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Tajno$¢ 1. Zagraj tylko wtedy, gdy nie
kontrolujesz zadnego bohatera z cecha
Wojownik.

Akcja: Wybierz nie-unikatowego wroga
ijego atrybut (W, 9 lub @). Do korica fazy
obniz wybrany atrybut tego wroga do 0.

.»Z dala odezwaly si¢ w odpowiedzi inne rogi. Alarm
sig szerzyl.” — Druzyna Pierscienia

| WYDARZENIE |

arth Ent. © FFG © ALeP
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TRWOGA! Gonél bo ;koull

Tajnos¢ 1. Zagraj tylko wtedy, gdy nie
kontrolujesz zadnego bohatera z cecha
Wojownik.

Akcja: Wybierz nie-unikatowego wroga
ijego atrybut (\, 9 lub @). Do konica fazy
obniz wybrany atrybut tego wroga do 0.

. Z dala odezwaly sie w odpowiedzi inne rogi. Alarm
sig szerzyl.” — Druzyna Pierscienia

__WYDARZENIE _

Iilus. John Howe

Umiejetnosé.
Dotgcz do bohatera M lub bohatera z cecha Hobbit.
Odpowiedz: Kiedy wejdziesz w zwarcie z wrogiem
posiadajacym wspolna Ceche z wrogiem z puli
zwycigstwa, wyczerp Sygnal Alarmowy Bucklandu,
aby przygotowac bohatera, do ktérego dotaczono te
karte. Nastepnie do konca rundy ten wrég otrzymuje
1 i-1Q.
W tej samej sekundzie wsrod pobliskich drzew zagral rog. Jego
glos rozdart noc jak plomien buchajqcy ze szczytu gory.”
— Druzyna Pierscienia

Iilus. Peter Polach
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TRWOGA! Gonél bo ;koull

Tajno$¢ 1. Zagraj tylko wtedy, gdy nie
kontrolujesz zadnego bohatera z cecha
Wojownik.

Akcja: Wybierz nie-unikatowego wroga
ijego atrybut (W, 9 lub @). Do korica fazy
obniz wybrany atrybut tego wroga do 0.

. Z dala odezwaly sie w odpowiedzi inne rogi. Alarm
sig szerzyl.” — Druzyna Pierscienia

__WYDARZENLE

Iilus. John Howe h Ent. © FFG © ALeP

@ Syenat. ALARMOWY BUCKLANDU ( ¢
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Umiejetnosé.
Dotgcz do bohatera M lub bohatera z cecha Hobbit.
Odpowiedz: Kiedy wejdziesz w zwarcie z wrogiem
posiadajacym wspolna Ceche z wrogiem z puli
zwycigstwa, wyczerp Sygnal Alarmowy Bucklandu,
aby przygotowac bohatera, do ktérego dotaczono te
karte. Nastepnie do konca rundy ten wrég otrzymuje
1 i-1Q.
., W tej samej sekundzie wsrdd pobliskich drzew zagral rog. Jego
glos rozdart noc jak plomien buchajqcy ze szczytu gory.”

— Druzyna Pierscienia

ity

Umiejetnosé.
Dotgcz do bohatera M lub bohatera z cecha Hobbit.
Odpowiedz: Kiedy wejdziesz w zwarcie z wrogiem
posiadajacym wspolna Ceche z wrogiem z puli
zwycigstwa, wyczerp Sygnal Alarmowy Bucklandu,
aby przygotowac bohatera, do ktérego dotaczono te
karte. Nastepnie do konca rundy ten wrég otrzymuje
1 i-1Q.
W tej samej sekundzie wsrod pobliskich drzew zagral rog. Jego
glos rozdart noc jak plomien buchajqcy ze szczytu gory.”
— Druzyna Pierscienia

Hobbit.
Podczas rundy, w ktorej Mtody Tom wszedt
do gry, wrogowie otrzymuja +5 kosztu
zwarcia.

..Nie wszystko jest u nas doskonate — odpart Frodo

— lecz ogrodnikéw rzeczywiscie bardzo szanujemy.”

— Dwie Wieze
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Hobbit.
Podczas rundy, w ktorej Mtody Tom wszedt

do gry, wrogowie otrzymuja +5 kosztu
zwarcia.

Hobbit.
Podczas rundy, w ktorej Mtody Tom wszedt

do gry, wrogowie otrzymuja +5 kosztu
zwarcia.

Istota. Zwiadowca.
Nie moze posiada¢ dodatkow.

Odpowiedz: Po odkryciu karty przeciwnosci bez stowa
kluczowego mroczna fala, wyczerp Gavina, aby doda¢
stowo kluczowe mroczna fala do tej karty i dodaj 1 zeton
zasobow do puli zasobow kontrolo-wanego przez ciebie
bohatera z cechg Zwiadowca. Jesli nastepna odkryta
karta nie jest obszarem, odrzu¢ ja bez rozpatrywania jej
efektow.

SDRZYMIEZENIEC & & { SDRZYMIEZENIEC

Iilus. Franco Rivolli © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

..Nie wszystko jest u nas doskonate — odpart Frodo
— lecz ogrodnikéw rzeczywiscie bardzo szanujemy.”
— Dwie Wieze

..Nie wszystko jest u nas doskonate — odpart Frodo
— lecz ogrodnikéw rzeczywiscie bardzo szanujemy.”
— Dwie Wieze

Iilus. Franco Rivolli © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP Iilus. Paul Scott a © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

Istota. Zwiadowca.
Nie moze posiada¢ dodatkow.
Odpowiedz: Po odkryciu karty przeciwnosci bez stowa
kluczowego mroczna fala, wyczerp Gavina, aby doda¢
stowo kluczowe mroczna fala do tej karty i dodaj 1 zeton
zasobow do puli zasobow kontrolo-wanego przez ciebie
bohatera z cechg Zwiadowca. Jesli nastepna odkryta
karta nie jest obszarem, odrzu¢ ja bez rozpatrywania jej

efektow.
SDRZYMIEZENIEC

Iilus. Paul Scott a © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

Istota. Zwiadowca.
Nie moze posiada¢ dodatkow.
Odpowiedz: Po odkryciu karty przeciwnosci bez stowa
kluczowego mroczna fala, wyczerp Gavina, aby doda¢
stowo kluczowe mroczna fala do tej karty i dodaj 1 zeton
zasobow do puli zasobow kontrolo-wanego przez ciebie
bohatera z cechg Zwiadowca. Jesli nastepna odkryta
karta nie jest obszarem, odrzu¢ ja bez rozpatrywania jej

efektow.
DRZYMIERZENIEC

wvan  ©Middle-earth Ent. © FFG © ALeP
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STRAZNIK MIEJSKI

Garnizon.

Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cecha
Wskazowka, Straznik Miejski otrzymuje +2 /.
Wymuszony: Kiedy Straznik Miejski zaatakuje i zabije
kontrolowana przez ciebie postac, odrzu¢ 1 zeton
zasobow z puli zasobow kazdego kontrolowanego przez
ciebie bohatera posiadajacego cel z cechg Wskazowka.
»» Czy tez tudze sig tylko nadziejq, ze przystano cie tutaj, abys mnie
poratowal w rozterce i cigzkiej potrzebie?” — Eomer, Dwie Wieze

3 R

B WROS 2

Illus. Bethesda Softworks  © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

AGENCI DUNLENDINGOW

Dunland.
Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cechg
Wskazéwka, Agenci Dunlendingdw otrzymuja +2 8.
‘Wymuszony: Kiedy Agenci Dunlendingéw zaatakuja
i zabij kontrolowang przez ciebie postac, zadaj
1 obrazenie kazdemu kontrolowanemu przez ciebie
bohaterowi posiadajacemu cel z cecha Wskazéwka.
., Dunlendingowie i inni ludzie pracowali... ” — Powrét Kréla

B WROS 2

Iilus. Grafit Studio ©Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

Garnizon.
Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cecha
Wskazowka, Straznik Miejski otrzymuje +2 /.
Wymuszony: Kiedy Straznik Miejski zaatakuje i zabije
kontrolowana przez ciebie postac, odrzu¢ 1 zeton
zasobow z puli zasobow kazdego kontrolowanego przez
ciebie bohatera posiadajacego cel z cechg Wskazowka.

»» Czy tez tudze sig tylko nadziejq, ze przystano cie tutaj, abys mnie
poratowal w rozterce i cigzkiej potrzebie?” — Eomer, Dwie Wieze
7 R

B WROS 2

Illus. Bethesda Softworks  © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

Dunland.

Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cechg
Wskazéwka, Agenci Dunlendingdw otrzymuja +2 8.
‘Wymuszony: Kiedy Agenci Dunlendingéw zaatakuja
i zabij kontrolowang przez ciebie postac, zadaj
1 obrazenie kazdemu kontrolowanemu przez ciebie
bohaterowi posiadajacemu cel z cecha Wskazéwka.
., Dunlendingowie i inni ludzie pracowali... ” — Powrét Kréla

3 R

B WROS 2

© Middle-earth Ent. © FFG © ALeP
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STRAZNIK MIEJSKI

Garnizon.

Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cecha
Wskazowka, Straznik Miejski otrzymuje +2 /.
Wymuszony: Kiedy Straznik Miejski zaatakuje i zabije
kontrolowana przez ciebie postac, odrzu¢ 1 zeton
zasobow z puli zasobow kazdego kontrolowanego przez
ciebie bohatera posiadajacego cel z cechg Wskazowka.
»» Czy tez tudze sig tylko nadziejq, ze przystano cie tutaj, abys mnie
poratowal w rozterce i cigzkiej potrzebie?” — Eomer, Dwie Wieze

3 R

B WROS 2

Illus. Bethesda Softworks  © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

AGENCI DUNLENDINGOW

Dunland.
Jesli gracze kontroluja co najmniej 2 cele z cechg
Wskazéwka, Agenci Dunlendingdw otrzymuja +2 8.
‘Wymuszony: Kiedy Agenci Dunlendingéw zaatakuja
i zabij kontrolowang przez ciebie postac, zadaj
1 obrazenie kazdemu kontrolowanemu przez ciebie
bohaterowi posiadajacemu cel z cecha Wskazéwka.
., Dunlendingowie i inni ludzie pracowali... ” — Powrét Kréla

B WROS 2

Iilus. Grafit Studio ©Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.
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 MALKONTENT Z ALDBURGA

§ Rohan. Zdrajca.
" Po odkryciu: Jesli gracze kontroluja co najmniej

3 cele z cechg Wskazowka, Malkontent z Aldburga

otrzymuje mroczng falg.

—= T =

Cieri: Jesli gracze kontrolujq co najmniej 2 cele

z cechqg Wskazowka, po tym ataku cofnij atakujgcego
_ wroga do strefy przeciwnosci.

~

llus. Tom Edwards © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

= MeL1sTA ULICA

y Aldburg.
Po odkryciu: Odrzu¢ wszystkie dodatki i zetony z kontrolo-
¥ wanego przez pierwszego gracza sprzymierzenca 0 najwyz-
szym koszcie i dotacz go zakrytego do Mglistej Ulicy.
‘Wymuszony: Kiedy Mglista Ulica opusci gre, przygotuj
1 zwro¢ dolaczonego sprzymierzenca pod kontrole
wihasciciela.
e
Cieri: Odrzu¢ kontrolowany przez ciebie dodatek
S Vekartwh

y cechy W

P

OBSZAR

Illus. John Valenti | © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

_ wroga do strefy przeciwnosci.

 MALKONTENT Z ALDBURGA

Rohan. Zdrajca.

Po odkryciu: Jesli gracze kontroluja co najmniej

3 cele z cechg Wskazowka, Malkontent z Aldburga

otrzymuje mroczng falg.
ey

Cieri: Jesli gracze kontrolujq co najmniej 2 cele

z cechqg Wskazowka, po tym ataku cofnij atakujgcego

~

llus. Tom Edwards © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

Aldburg.

i Kiedy Oswietlona Sala znajduje si¢ w strefie

przeciwnosci, na karcie wyprawy w wyniku

powodzenia wyprawy moga by¢ umieszczone

nie wigcej niz 3 zetony postepu.
S

Cieri: Atakujqcy wrog otrzymuje +1 ¢

(+2 98 jesli bronigca sie postaé posiada

dodatek z cechq Wskazowka).

OBSZAR

Tllus. Jon Hodgson | © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

- MeL1stA ULTCA

Aldburg.

¥ ro odkryciu: Odrzu¢ wszystkie dodatki i zetony z kontrolo-
¥ wanego przez pierwszego gracza sprzymierzenca 0 najwyz-

szym koszcie i dotacz go zakrytego do Mglistej Ulicy.
‘Wymuszony: Kiedy Mglista Ulica opusci gre, przygotuj
1 zwro¢ dolaczonego sprzymierzenca pod kontrole
wiasciciela.
e pe——y
Cieri: Odrzu¢ kontrolowany przez ciebie dodatek
S Vekar vk

y cechy W

P

OBSZAR

Illus. John Valenti | © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

Aldburg.

i Kiedy Oswietlona Sala znajduje si¢ w strefie

przeciwnosci, na karcie wyprawy w wyniku

powodzenia wyprawy moga by¢ umieszczone

nie wigcej niz 3 zetony postepu.
et

Cieri: Atakujqcy wrog otrzymuje +1 ¢

(+2 98 jesli bronigca sie postaé posiada

dodatek z cechq Wskazowka).

OBSZAR

Illus. Jon Hodgson | © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP
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y Aldburg.
¥ Koszt sprzymierzefica musi zosta¢ optacony
wylacznie z puli jednego bohatera.
— =R
Cien: Odrzuc 1 zeton zasobow z puli zasobow
kontrolowanego przez ciebie bohatera.

stamtqd roztazq si¢ po okolicy, kradngc czy tez, jak to
nazywajq, »rekwirujqc«.” — Tom Cotton, Powrdt Krola

OBSZAR

Illus. Artur Jag Y © Middle-earth Ent. ©

3
4
o
N
e
=%
>
z
g
&

R : e
Po odkryciu: Kazdy gracz musi odrzuci¢
przymierzenica o najnizszym wydrukowanym

-

koszcie. Jesli nie zostat odrzucony ﬁ;zymierzeni_ec 3

o wydrukowanym koszcie 2 lub wy:
przez Noc otrzymuje mroczng falg.

) % = * \y"?x ‘:(’
Cieni: Atakujgcy wrég otrzymuje +1 ‘X"(T_Z'
atakujgcy wrog atakuje ze strefy praeci C

Illus. Eric de Mander © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

zym, Zabran

Aldburg.

¥ Koszt sprzymierzefica musi zosta¢ optacony

wylacznie z puli jednego bohatera.
e a

Cien: Odrzuc 1 zeton zasobow z puli zasobow

kontrolowanego przez ciebie bohatera.

stamtqd roztazq si¢ po okolicy, kradngc czy tez, jak to
nazywajq, »rekwirujqc«.” — Tom Cotton, Powrdt Krola

OBSZAR

Illus. Artur Jag Y © Middle-earth Ent. © F

- ZABRANY pRZEZ NoC

R : e
Po odkryciu: Kazdy gracz musi odrzuci¢

przymierzenica o najnizszym wydrukowanym
koszcie. M’mie zostal odrzucony ﬁ;zymierzeni_ec
o wydrukowanym koszcie 2 lub wyzszym, Zabran
przez Noc otrzymuje mroczng falg. :

* % Did
Cieni: Atakujgcy wrég otrzymuje +1 ‘X"(T_Z'
atakujgcy wrog atakuje ze strefy przeciwnosci
~  pODSTEDp .

Illus. Eric de Mander © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP

:

Aldburg.

¥ Koszt sprzymierzefica musi zosta¢ optacony

wylacznie z puli jednego bohatera.

— =
Cien: Odrzuc 1 zeton zasobow z puli zasobow
kontrolowanego przez ciebie bohatera.

stamtqd roztazq si¢ po okolicy, kradngc czy tez, jak to
nazywajq, »rekwirujqc«.” — Tom Cotton, Powrdt Krola

OBSZAR

Illus. Artur Jag Y © Middle-earth Ent.

';Z‘bl
¢ Zgubal.
R o
£

2 N
q,'ﬁd iu: Kazdy gracz usuwa z wyprawy
boﬁatekrgb@%éﬁajqce@ cel z cecha Wskazowka

(jesli to mozliwe). Nastepnie kazdy gracz
~ wyczerpuje kontrolowanego przez siebie bohatera
‘ktory nie zostat przydzielony do wyprawy.

A moze chcesz mnie klamstwem usidli¢?” ~ ot
— Frodo Bmfr(ls, Dw

"  PDODSTED

Illus. Gunship Revolution ~ © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.
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Zguba i,

bo aﬁa_]qcego cel z cechg Wskazowka
(]esh to mozhwe) Nastepnie kazdy gracz =~

czéi'pu_]e kontrolowanego przez siebie bohatera,

3(10ry nie zostat przydzielony do Wyprawy.

A moze cheesz mnie klamstwem usidlic?”
— Frodo Bwlns,

Illus. Gunship Revolution ~ © Middle-carth Ent. ©

. Zguba il s
d : Kazdy gracz usuwa z wyprawy ¥ d : Kazdy gracz usuwa z wyprawy ¥

§
>
;
&

bo aﬁa_]qcego cel z cechg Wskazowka
(]esh to mozhwe) Nastepnie kazdy gracz =~

czéi'pu_]e kontrolowanego przez siebie bohatera,

3(10ry nie zostat przydzielony do Wyprawy.

A moze cheesz mnie klamstwem usidlic?”
— Frodo Bwlns, Dwie |

Illus. Gunship Revolution  © Middle-carth Ent. €

NAGEA ZASADZKA

y 31?; odkryciu: Plerwszy gracz musi wybrac,podme .

poziom zagrozenia 04 lub wejsé w zwarcie ¥
oglemuizej wierzchu odr: 4
spotkaﬁ; ktory nash;pme wykonuje
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SPSER # AUDBURGU

Witamy w Spisku w Aldburgu, nieoficjalnym fanowskim
Zestawie Przygodowym, opracowanym przez
A Long-extended Party (ALeP).

W tym rozszerzeniu bohaterowie zostang uwiktani w nie-
pokojacy spisek w murach rohirimskiego miasta Aldburg.

Elementy gry
Zestaw Przygodowy Spisek w Aldburgu zawiera 70 kart,
W tym:

* 3 karty Zasad « 35 kart Spotkan

« 2 karty Bohaterow  « 3 karty Wyprawy
« 27 kart Graczy

Materiaty Online

Mozesz sledzi¢ poczynania zespotu A Long-extended Party
na stronie www.alongextendedparty.com.

Mozesz budowac talie i §ledzi¢ online swoje rozgrywki

w tych i innych scenariuszach za posrednictwem RingsDB
pod adresem www.ringsdb.com.

Ogoélne zasady i definicje popularnych termindw w grze
znajdziesz w instrukcji do gry, a materiaty w jezyku
angielskim mozna znalez¢ w sekcji Quest Companion
pod adresem bit.ly/2MKkak9.

Strona 1/6

Talia Spotkan ,, Spisku w Aldburgu” sktada sie¢ z nastepujg-
cych zestawow spotkan: Spisek w Aldburgu, Zdradziecki
Rohirrim i Obozowisko Rohanu (Zdradziecki Rohirrim

i Obozowisko Rohanu znajdujq si¢ w rozszerzeniu Dzieci
Eorla). Zestawy te posiadajg nastgpujgce symbole:

NIE CZYTAJCIE
PONIZSZEGO FRAGMENTU, DOPOKL
BOHATEROWIE NIE WYGRAJA TEGO
SCENARIUSZA,

Bohaterowie wbiegli do sal Lorda Eomunda, gdzie zostali po-
witani przez mlodego marszatka. Twarz mial Sciggnietq gryma-
sem, a w dioni trzymat opuszczony miecz. U jego boku siedzial
stary Ealdwulf, z oczami zmeczonymi od nieprzespanych nocy.
Gdy bohaterowie przekroczyli prog, starzec zerwat sig na nogi.
— Jakie wiesci? — zapytal Ealdwulf. — Podejdzcie blizej,
Jakie macie wiesci?

— Wrzeczy samej! — ponaglit Eomund. — Powiedzcie nam,
glowa ktorego kapitana bedzie wbita na wiécznie. Miejmy to
Juz za sobg...

— Cierpliwosci, mdj panie. — Ealdwulf uklghki u stop swego
wladcy. — Z pewnosciq cos odkryli. Przyjaciele, powiedzcie
nam, czego si¢ dowiedzieliscie.

Strona 4/6

Symbol rozszerzenia

Karty z cyklu Przysiega Rohirriméw mozna rozpoznac po
nastgpujacym symbolu poprzedzajacym kolekcjonerski

numer karty:

Spisek w Aldburgu
Poziom trudnosci =5

Z ciemnosci dochodzit jedynie glos:
— R6b, co ci nakazano, Osjan.

Zotierz skizywil sie. — Mdj panie, on jest jednym z nas.
Walczytem u jego boku pod Amon Hen. Uratowat mi zycie.

— Pamietaj, o co walczymy, mdj chlopcze. Idz teraz.
Za Dar. — Zolnierz wyprostowat sie na znak gotowosci.
— Za Dar.

W $rodku nocy bohaterowie zostali wyrwani z niespokoj-
nego snu przez samego Ealdwulfa. Jego twarz spowijat
cien. Wszystko inne kryto si¢ w mroku nocy.

— Jeszcze nie Swita — powiedziat Sciszonym glosem.

— Mam zie wiesci.

— Jakie wiesci, mistrzu Ealdwulfie? — zapytat jeden
z bohaterow.

— Jeden z Jezdzcéw Rohanu przyznat si¢ — powiedziat
stary wladca.

Strona 2/6

Jesli bohaterowie kontrolujg cel Sygnet Kruka:

— Widzialem ten pierscieri wezesniej — powiedzial Eomund.
— Na palcu wodza Dunlendingow. Jak to si¢ stato, ze znalazt
sig w posiadaniu mistrza szpiegow?

— By¢ moze jest to znak rozpoznawczy od wodza dla jednego
z jego zdradzieckich kolaborantow — powiedziat Ealdwulf.

Jesli bohaterowie kontroluja cel Srebrny Sztylet:
— Rozpoznaje to ostrze — powiedzial Ealdwulf.

— Tak jak i ja — stwierdzit jeden z bohaterow. — W Erelas
Galmod uzyt go przeciwko uwiezionemu Dunlendingowi.
Myslatem, ze byt to napad wsciektosci, ale czy to mozliwe,
ze cheiaf uciszy¢ czlowieka, ktory mogt zdradzic jego sekret?

Jesli bohaterowie kontroluja cel Monety Rohirrimow:
— Jakie jest znaczenie tych monet? — zapytat jeden z boha-
terow. — Jakis nieznajomy podrzucit je nam w tawernie.

— Moze wzigl cig za jednego z agentow Szepczqcej — odpart
Eomund. — Zaiste, twdj wyglgd mozna uznaé za podejrzany.
Jesli bohaterowie kontrolujg cel Klucz Wiezienny:

— Wiec zdobyles to od mistrza szpiegow? — powiedziat
Eomund. — Mozemy by¢ wigc pewni, Ze stal za morderstwem
wigznia. Jak daleko sigga ten spisek?

Jesli bohaterowie kontroluja cel Rubinowa Klamra:
— Znalezlismy to w popiotach w zachodniej dzielnicy

— rzekt jeden z bohaterow. — Wszyscy znamy jq dobrze.
Nalezala do Galméda. Ale nie byto po nim zadnego sladu.

Strona 5/6
S
N\

— Za rzeZ na Erelas... Za zdrade... — Stowa uderzaty jak
miot. — Powiedziat straznikom, Ze reszta jego towarzyszy
ruszy, by przed switem obalié¢ Lorda Eomunda. Ze nawet
nasz zaufany mistrz szpiegéw zwrocit sie przeciwko nam
w stuzbie diabelskiego spisku.

— Musimy is¢ do straznikéw — powiedziat bohater,
poprawiajgc swojq kolczuge. — Moze uda nam si¢
wydoby¢ od tego wigZnia jeszcze jakies szczegoty.

— Czuje, ze petla zaciska si¢ coraz mocniej — powiedzial
Ealdwulf. — Zdrajcy sq juz w obrebie muréw, posréd nas.
Lepiej zachowa¢ dyskrecje i nie dac po sobie znac,

ze wiemy o ich dwulicowosci. Moi przyjaciele, wykorzericie
te zdrade, albo Wschodnia Marchia z pewnosciq rozpadnie
sig od wewnqtrz — a wraz z nig, dusza Rohanu.

Po tej rozmowie bohaterowie wzieli swoj ekwipunek
i wyruszyli na ciche ulice Aldburga. — Zaczniemy
od koszar? — zapytal jeden nich.

Gdy mijali watpliwej stawy tawerng zwang Pod Koriskim
Ogonem, ustyszeli fragment szeptanej rozmowy:

— Morderca? — zapytat jeden z bywalcow lokalu.

— Tu, w Aldburgu?

— Tawerna czy koszary? — zapytat bohater.
— Moze rzucimy monetq?

Strona 3/6

Jesli bohaterowie kontroluja cel List z Dunlandu:
Ealdwulf odczytat list na gtos: — Stomianowtosy
Galmodzie, toczylismy wojne przeciwko plomiennemu
wzgorzu Erelas. Nie wywiqzales si¢ ze swojej czesci
umowy. Zwroc ziemie zielonych wzgorz mojemu ludowi,
Jak przysiqgtes. Grimrede.

Jesli bohaterowie kontroluja cel Wyznanie Zdrajcy:
— Zabdjca Osjan byl jednym z najbardziej zaufanych
porucznikéw Gdlméda — powiedziat Ealdwulf.

— Niewgqtpliwie mial nadzieje wyeliminowac wieznia,
zanim powie prawde o tym, co wydarzyto si¢ na Erelas.

Jesli bohaterowie kontroluja cel Czerwona Strzala:

— Zbrojmistrz twierdzi, ze otrzymat polecenie
przy ia tego dla Galméda — powiedziat jeden
z bohateréw. — Do czego miata postuzyc?

— Byla przeznaczona dla tuku jego zabdjcy — powiedziat
Eomund. — Oraz dla mojego serca.

Wyrok:

Milody wladca Eomund, majgc wasze dowody zlozone

u swych stop, wzywa straznikéw. — Przyprowadzcie mi
Galméda w kajdanach. Nie dozyje rana.

Ciag dalszy opowiesci znajdziecie w drugim Zestawie
Przygodowym z cyklu ,,Przysiega Rohirrimow”

pt. ,,Ogien we Wschodnim Emnecie”.

Strona 6/6
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A Long-extended Party
przedstawia

SPISEK w ALDBURGU

NOWSK] ZESTAW
PRZY GODOWY

@® M1sTRZ SZpIECOW ’

Rohan. Szpieg. Podejrzany.
‘Wymuszony: Kiedy Mistrz Szpiegdw otrzyma
karte cienia bez efektu cienia, zadaj 1 obrazenie
broniacej si¢ postaci i przydziel Mistrzowi
Szpiegow kolejna karte cienia (limit dwa razy
na atak).

Wymuszony: Kiedy Mistrz Szpiegow zostanie

_ pokonany, odwrd¢ te karte i odkryj ja.

lus. Bethesda Softworks  © Middle-carth Ent. © FFG © ALeP.

o demomh K B W A

. Shiszqc wasze kroki odwraca sie.
5

— SPISERWALDOURGU ),

Pozoga. Podejrzany.
Strzezony (obszar).
Wymuszony: Na poczatku fazy podrozy
odrzu¢ dotaczony obszar, nastepnie kazdy
gracz podnosi o 1 poziom zagrozenia oraz
odrzuca sprzymierzefica o najnizszym koszcie.
Nastegpnie ponownie odkryj Szalejaca Pozoge.
‘Wymuszony: Kiedy dotaczony obszar
zostanie zbadany, odwrdc¢ te karte i odkryj ja.

Illus. Elli Lebedeva © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

Rohan. Zabdjca. Podejrzany.
Odporny na efekty kart graczy. W kazdej rundzie Osjan
nie moze otrzyma¢ wiecej niz X obrazen, gdzie X to
liczba celow z cechg Wskazdéwka kontrolowanych przez
graczy.

Wymuszony: Kiedy Osjan zostanie pokonany, odwro¢ te
karte i odkryj ja.

ie Osjana pochylonego nad bialo odzianymi zwlok

&

lus. Oleksandra Ishchenko  © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

B LU

Gondor. Zdrajca. Podejrzany.
‘Wymuszony: Pod koniec rundy cofnij Szepczaca
do strefy przeciwnosci (jesli to mozliwe). Szepczaca
wykonuje natychmiastowy atak przeciwko pierwszemu
graczowi. Wszystkie obrazenia, ktére zadalby ten atak,
nalezy anulowac i zamiast tego podnies¢ o t¢ sama
warto$¢ poziom zagrozenia pierwszego gracza.
‘Wymuszony: Kiedy Szepczaca zostanie pokonana,
_ odwrdc te karte i odkryj ja.
2

Iilus. akunohako ©Middle-earth Ent. © FFG © ALeP.

== ® KoszARY GARNIZONU

— g

Aldburg. Podejrzany.

: Odporny na efekty kart graczy. X to dwukrotnos¢

liczby celow z cecha Wskazéwka kontrolowanych
przez graczy.

Podréz: Wtasuj odtozonych na bok nie-unikatowych
wrogow z cecha Dunland do talii Spotkan.
‘Wymuszony: Kiedy Koszary Garnizonu zostana
zbadane, odwrdc te karte i odkryj ja.

Straz miejska Aldburga ma oczy i uszy wszedzie. Ale kto pilnuje
straznikow?

OBSZAR

Illus. Michael Drake | © Middle-earth Ent. © FFG O ALeP.




Wskazowka.
Po odkryciu: Dodaj Sprawe Tozsamosci i Krwawe
Zniwo do strefy przeciwnosci.
Jesli Srebrny Sztylet nie jest dotaczony do zadnej
karty, dotacz go do bohatera posiadajacego najmniej

celow z cecha Wskazowka.
- Wymuszony: Kiedy bohater, do ktérego dotgczono te

karte, zostanie przygotowany, zadaj mu 1 obrazenie.
Szepczqca uciekla migdzy uliczki Aldburga, jednakze zostawita
charakterystyczny, kosztowny sztylet.

Wskazowka.
Po odkryciu: Dodaj Mezczyzng z Wywinieta Warga
do strefy przeciwnosci.
Jesli Sygnet Kruka nie jest dotaczony do zadnej karty, dotacz
g0 do bohatera posiadajgcego najmniej celéw z cecha
Wskazowka.

- Wymuszony: Kiedy bohater, do ktérego dotaczono te karte,
. zostanie przygotowany, odrzu¢ wszystkie zetony zasobow

z puli zasobow tego bohatera.

Wigzier opowiedzial straznikom o agencie zwanym ,, mistrzem szpiegow”.
Jedynym tropem jest ten sygnet, ktory prawdopodobnie do niego nalezy.

Iilus. Jiefeng © Middle-earth

Wskazowka.
Jesli Rubinowa Klamra nie jest dotaczona do
zadnej karty, dofacz ja do bohatera posiadajacego
najmniej celow z cecha Wskazowka.

‘Wymuszony: Kiedy bohater, do ktorego

“dotaczono te karte, zostanie przygotowany,
- odrzu¢ 4 wierzchnie karty ze swojej talii.

Wsréd popiotu, natychmiast rozpoznali$cie klamre. Nalezy
do Galméda, zaufanego doradcy krélowej Morweny.

Iilus. June Jenssen

Wskazowka.
Jesli Wyznanie Zdrajcy nie jest dotaczone do
zadnej karty, dofacz je do bohatera posiadajacego
najmniej celow z cecha Wskazéwka.

‘Wymuszony: Kiedy bohater, do ktorego

“dotaczono t¢ karte, zostanie przygotowany,
- odrzu¢ losowa karte z twojej reki.

Wraz z ostatnim tchnieniem Osjan wyznal, ze Galméd
rozkazal mu zabié¢ zotierza z wlasnego éoredu: $wiadka
straszliwej zbrodni.

" S —

Illus. Alexander Nanitchkoy  © Middle-earth Ent. € ) ALeP

Chcielibysmy podzigkowac cigzko pracujacym pracownikom
FFG za stworzenie naszej ulubionej gry. Mamy nadzieje,

ze dzigki temu fanowskiemu rozszerzeniu, uda nam si¢ oddac
nalezyta sprawiedliwos¢ ich spusciznie. W szczegoInosci
cheielibysmy podzigkowac¢ Nate’owi French, Lukasowi
Litzsingerowi, MJ Newmanowi oraz Calebowi Grace za ich
role w kierowaniu projektowaniem gry w ciggu ostatnich

10 lat. Na koniec chcielibysmy podzigkowac Tobie, jak
rowniez wszystkim pozostalym graczom, za zainteresowanie
naszym projektem oraz za uczynienie tej grupy pasjonatow
jedna z najlepszych spotecznosci na catej Ardzie.

— Zespot ALeP

: ~ Wigzrenny Kuucz ,

Wskazowka.
Po odkryciu: Dodaj Ogien Plonie i Wigzien w Bieli
do strefy przeciwnosci.
Jesli Wigzienny Klucz nie jest dotaczony do zadnej karty,
dotgcz go do bohatera posiadajacego najmniej celow
z cechy Wskazowka.
Wymuszony: Kiedy bohater, do ktérego dotaczono te karte,
. zostanie przygotowany, odrzu¢ dodatek nieposiadajacy
cechy Wskazowka dotaczony do tego bohatera.
Ranny i walczqey o ucieczke Mistrz Szpiegdw zdradza kilka kluczowyeh
szczegdlow: jeden z jego agentdw jest juz w ruchu i zmierza po wigZnia.

* E ——
Iilus. Darek Zabrocki © Middle-earth Ent.
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y Aldburg. Podejrzany. » \ y Aldburg. Podejrzany. » \ y Aldburg. Podejrzany.
¥ Odporny na efekty kart graczy. X to dwukrotnos¢ \ ¥ Odporny na efekty kart graczy. " ¥ Odporny na efekty kart graczy.

li 10 ha Wskazéwka kontrol h A ? . . . & o < I8 3
;:;;yg‘;z(?zwy 2 S oW R O OWAS Podréz: Kazdy gracz musi wyczerpaé postaé Podréz: Gracze muszg podnies¢ swoj poziom
2 g ; f 0 najwyzszej @. zagrozenia o X, gdzie X to liczba wrogow
Podréz: Wtasuj odtozonych na bok wrogoéw z cecha . ‘ v Y w strefie przeciwnosci.
Garnizon do talii Spotkan. : Wymuszony: Kiedy Zbrojownia zostanie : 24 E s L
‘Wymuszony: Kiedy Pod Konskim Ogonem zostanie zbadana, odwr6¢ te karte i odkryj ja. X&;ﬁ:@%ﬁ%ﬁfgﬁwﬁgﬁfﬂg Iiv(l)lglgr(;;nglmyc}]
zbadana, odwrd¢ te karte i odkryj ja. Szepczqca dzierzyla charakterystyczny, znajomo T A e e ]
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wygladajqcy sztylet. Mozliwe, ze kwatermistrz zbrojowni Eo rinda. Sl B ok e oA &
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tej tajemnicy wymaga uzycia niestandardowych metod. i mdglby cos o nim powiedziec.
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Illus. Dominik Zdenkovié - © Middle-earth Ent. © FFG © ALeP. » Illus. H.F. Evergreen | © Middle-earth Ent. O F ALeP » Illus. Norm Newberry - © Middle-earth Ent. ALeP
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5w, Ealdwulf zacheca bohateréw

SPISEK W ALDBURGU
SPISEK W ALDBURGU
nt. © FFG © ALeP

SPISEK W ALDBURGU

kala frakcja rebeli

do polqgczenia sil i pozbycia sig ich raz na zawsze.

ZBIERANIE \WSKAZOWEK

Dunlendingéw. Od10z na bok poza gr¢ kazda dwustronna karte spotkania zakryta strong

karty celu Wskazéwka. Dodaj Koszary Garnizonu i Pod Kofiskim Ogonem do strefy
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Przygotowanie: Odt6z na bok poza gre wszystkie karty pobocznych wypraw talii
a za kazdq zagadkq kryje si¢ naostrzone, zdesperowane ostrze. Zanim wzejdzie
storice, bedziecie musieli poszuka¢ glebiej, aby odkryé prawde.

Spotkan, kazda kopie Straznika Miejskiego oraz kazda kopie kart Agenci
przeciwnosci (2 réznych wrogéw, jesli jest 3 lub wigcej graczy). Potasuj talie Spotkan.

Miasto Aldburg jest pelne tajemnic. Za kazdym rogiem czeka nowa zagadka,
Po odkryciu: Usufi z gry wszystkie karty z cecha Podejrzany oraz karty

przeciwnosci. Przeszukaj tali¢ Spotkan w poszukiwaniu wroga i dodaj go do strefy
pobocznych wypraw talii Spotkan. Jesli to mozliwe, umiesé w strefie

przeciwnosci wszystkich odtozonych na bok poza gre wrogéw z cecha

Wiedzqc, ze w Aldburgu
Dunland lub Garnizon.
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; Wskazowka. ! i Wskazowka. ! i Wskazowka.
Jesli List z Dunlandu nie jest dofaczony do zadnej " Jesli Czerwona Strzala nie jest dotaczona do " Po odkryciu: Dodaj Szepczacg w Ciemnosci do strefy
karty, dofacz go do bohatera posiadajacego najmnicej zadnej karty, dotacz ja do bohatera posiadajacego e vnosel.
celow z cechg Wskazéwka. najmniej celow z cecha Wskazéwka Jesli Monety Rohirriméw nie sa dolaczone do zadnej karty,
- Y dolacz je do bohatera posiadajacego najmniej celow z cechg
e 3 e 2 ‘Wymuszony: Kiedy bohater, do ktorego . Wskazowka.
t¢os tart% Zz(]);tz?gée grggffz(;t:uv\;al?;, o rzuia zetony dofaczono te karte, zostanie przygotowany, ¢ ‘Wymuszony: Kiedy bohater, do ktdrego dolaczono t¢ karte,
postep bi 1y WyP vlvy d podnies o 1 swoj poziom zagrozenia. ¢ o epiowany siyeag inng kontrolowang przez
leZlisci 0 sch i ist napi ciebie postac.
e gieaok A e Grintede | Kwatermistrz zbrojowni poinformowal was, ze nie tylko | Y 1 ;
lag N e el U Nieznana osoba wpada na wasz stol. Przepraszajqc was wylewnie,
liscie, waszego pr: l osobiscie wykut sztylet dla Lorda Galmdda, ale réwniez whracza w ciemnosé nocy. Po chwili zauwazacie sakiewke =z pienigdzmi
wykonal tg niezwyklg strzafe. 3 pozostawionymi przez nieznajomego.

‘Wymuszony: Kiedy bohater, do ktérego dotaczono
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Opracowanie
CEO: Seastan Grafika: banania

COO: AR. Testowanie: Shellin

Projekt gry: Seastan Zasady: McDog3

Fabula: John Leo Oprogramowanie: A.R.
Korekta: Darkling Door Drukowanie: thaurdir
Projekt graficzny: thaurdir Spolecznos¢: secondhandtook
Kanon: Levanthalas

Projekt scenariusza: RedSpiderr i McDog3

‘Wsparcie: [DTP]Anzu, AdamKrafty, Admiral Polaris, ALeP Cron Bot,
alonewolf87, Annaeru, argonui, AstroSnail (Stephen), Baloosh, Barthadra,
Beleg489, Beorn, BeornBot, bgamerjoe, BobbinmcSmallburrow, Brewer
Bear. Brinx, Bull ook, BundeswillyCamMitchell, carl
ceciltettledeer, Celia, Comtedelafere, croatoan, Cryoshark,
d20woodworking, DavidJMartin, deiseach, Dieter, doomguard, dwaynek,
Edmund, EdY, Eldandil, eldub, Elessar 010 | 5280, Emilius, Emmental,
estel_edain, filgonfin, Franlag, fuzzyslippers, Gorthaur, granny.sheep, Great
Glorfindel, GreenWizard, Halion, Helena Real, Hrodebert, Ira, Jaywana,
Jban, KYpatzer, Leed, Lively, Lorunks, Mag, Makosharkl 3, Mazdaist,
Mormegil, MrSpaceBear, MurstonThor, Nesnaj, Nuls, oldoly, Onidsen,
‘Pawlo, Pining For Fimbrethil, RedSpiderr, Rimogard, RogueThirteen,
Salted Pork, SamthemanGamgee, sappidus, Speder, Splice, Stavo343,
tamhas, Taudir, Tegyrius, Thaimor, thanatopsis, TheChap, thorsome,
tlawrence, Trialus, TritonWreck, Tuhma, VeggieGollum, Verwegner (Jan),
Watch-Captain Alain, Watcher in the Water, wik, wolframius, xaviermutant,
yearium, Zapier

Specjalne podzigkowania dla HeavyKaragh za prace nad wtyczkg do
Strange Eons, RiddermarkLord za prace nad szablonami kart oraz Troy L
za logotyp ALeP i projekty ikon zestawow Spotkari. Autorem grafiki
rewersow kart Spotkar (ALeP) jest Marko Manev.

Przygotowanie polskiej wersji: Arahael, Baloosh, Mat So




Po twoich przygodach z rozszerzenia Dzieci
Eorla, twoja druzyna przybyta do Aldburga

z tragiczng wiadomoscig dla Eomunda, marszatka
Wschodniej Marchii. Wkrétce dowiadujesz sig¢

o przebiegtym spisku, ktory kietkuje w miescie.
Czy przenikniesz do przestgpczego podziemia
Aldburga, czy tez sprobujesz skorzysta¢ z pomocy
strazy miejskiej? Kazdy wybor bedzie miat
powazne konsekwencje — ale gdy juz zaglebisz si¢
w tajemnice Aldburga, czy bedziesz w stanie
znie$¢ bolesng prawde?

Rozszerzenie
stworzone przez
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